Além de interesse e zelo, alunos tém extrema facilidade para lidar com o equipamento

programa inglés ideal
para trabalhar com
banco de dados, elabo-
rar graficos e calcular
médias e porcentagens
(que jé estd sendo apli-
cado), e o Cabri Geo-
metré, um software
francés usado para en-
sinar conceitos de geo-
metria.

Na opinido da pes-
quisadora Sandra Ma-
gina, o sucesso das ati-
vidades propostas se
deve em parte ao fato
de estarem ligadas a
experiéncia concreta do
aluno. Além disso, o
uso do computador es-
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Maravilhas da modernidade

Computador motiva a apre
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uma escola publica da
regido central de Sao
Paulo, criangas de 1% a
4° séries aprendem ma-
temdtica com a ajuda do compu-
tador. A novidade foi introduzida
este ano, por meio de um projeto
que uniu pesquisadores do Centro
de Ciéncias Exatas e Tecnologia
da PUC-SP e professores da Escola
Estadual de Primeiro Grau Mari-
za conclusao da pesquisa, mas os
resultados j4 ultrapassaram as ex-
pectativas.

“O computador ndo sé melho-
rou o aprendizado dos conceitos
matemdticos como também des-
pertou o interesse dos alunos por
outros conteidos”, diz a coordena-
dora do projeto, Sandra Maria Pin-
to Magina. “Eles perceberam, por
exemplo, que para usar o computa-
dor ¢ preciso saber ler e escrever” E,
no lugar das intimeras dificuldades
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esperadas, os professores encontra-
ram muita motivac¢ao, zelo com o
equipamento e uma extrema facili-
dade para lidar com a informatica.

O projeto comegou com a for-
magcao de quatro professoras, além
da diretora e da coordenadora pe-
dagégica da escola, que estdo se en-
carregando de repassar os conheci-
mentos adquiridos para outros 36
professores, com monitoramento
das pesquisadoras da universidade.
O envolvimento ¢é tao grande que o
trabalho nio é interrompido nem
mesmo nos periodos de férias. O la-
boratério de informatica da escola,
equipado com verba da FAPESP e
da APM, também tem sido requisi-
tado por muitos professores fora do
horério de aula para planejamento
de atividades. O apoio da FAPESP
também propiciou a aquisi¢ao de
dois programas especiais para o en-
sino de matemdtica: o Tabletop, um

timulou uma partici-
pa¢do mais ativa da
classe, tanto na construgdo dos
bancos de dados como na leitura e
interpretacao dos graficos (a mon-
tagem de um banco de dados com
os alimentos da merenda escolar
foi, por sinal, um dos temas mais
apreciados pelos alunos da 2* série;
eles classificaram os alimentos em
trés categorias — doces, salgados e
frutas — e criaram uma tabela mos-
trando as preferéncias de meninos e
meninas).

As aulas no laboratério de infor-
matica despertaram, ainda,um sen-
tido de cooperacao entre os alunos,
que na maioria das vezes trabalham
em duplas. “Isso também foi uma
grande conquista, porque a maioria
dos professores tinha duvidas se
conseguiria atingir seus objetivos
em classes com sérios problemas de
disciplina”, diz Sandra.

O préximo passo da pesquisa é
interligar os professores via Inter-
net, para facilitar a comunicagao na
segunda etapa do treinamento, em
que eles préprios vao ajudar os co-
legas a introduzir o computador
nas classes. Ao lado disso, os pes-
quisadores pretendem criar uma
home page destinada a educadores
interessados em implementar o
projeto em outras escolas.
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